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1.- Programa la batidora para que inicie su funcionamiento.

>

2.- Programa la batidora para que inicie su funcionamiento en la
potencia 1, luego de 2 segundos aumente su potencia a 10,
funcione 2 segundos y se detenga.

3.- Programa la batidora para que inicie girando en
sentido horario y luego de 4 segundos cambie a
sentido antihorario y se detenga luego de 2 segundos.
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1.- Programa la batidora para que funcione cuando el sensor
de inclinacion esta horizontal y se detenga cuando el
sensor de inclinacidn este hacia arriba.

Programa la batidora para que aumente su potencia
cuando se oprima la flecha hacia arriba del teclado y baje
la potencia cuando se oprima la flecha hacia abajo del

teclado

Elevar
la
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1.- Modifica tu prototipo para que las cuchillas o
paletas giren mas rapidamente.




